Lokale Kl in Xcode 27 — Ollama & Coding-
LLMs fiir Entwickler

Zielgruppe: i0S-, macOS- und Swift-Entwickler, die in Xcode 27 mit einem
lokalen, kostenlosen und datenschutzfreundlichen KI-Modell arbeiten mdchten
— ohne Cloud-Anbindung, ohne API-Kosten, ohne dass Code das Gerat verlasst.

Stand: Xcode 27 Beta 3 (macOS 27 ,Golden Gate"), Juli 2026

Voraussetzung: Apple Silicon Mac (M1 oder neuer) — Xcode 27 unterstitzt
keine Intel-Macs mehr
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Lokale Kl in Xcode 27

1. Warum lokale Kl in Xcode?

Xcode 27 bietet KI-Unterstiitzung in zwei Formen: den Coding Assistant (reaktiv — man fragt, er
antwortet) und Coding Agents (autonom — man gibt ein Ziel vor, der Agent plant und arbeitet mehrere
Schritte selbststandig ab). Beide lassen sich an verschiedene Modell-Anbieter anschlieRen: Apples On-
Device-Modell, Private Cloud Compute (PCC), Cloud-Anbieter wie Claude, OpenAl oder Gemini — und
eben auch selbst gehostete, lokale Modelle tiber Ollama.

1.1 Chat, Agent und MCP

Chat (Coding Assistant): die reaktive Oberflache im Editor. Man stellt eine Frage oder markiert Code und
bekommt eine Antwort; von selbst passiert nichts. Gut fiir ,Explain this code", Fehlerdiagnose, kurze
Vervollstindigungen. Jede Anderung muss man selbst bestitigen. Einrichtung mit Ollama: Kapitel 5.

Agent (Coding Agent): die autonome Variante. Man beschreibt ein Ziel (z. B. per /plan), der Agent
durchsucht die Codebasis, schreibt Code Giber mehrere Dateien, fiihrt Builds und Tests aus und iteriert, bis
das Ziel erreicht ist. Ergebnisse erscheinen als Diffs, Plane und Preview-Snapshots, die man am Ende priift.
Fir lokale Modelle gilt: nur Modelle mit zuverlassigem Tool-Calling (Kapitel 4.1) eignen sich als Agent-
Backend.

MCP (Model Context Protocol): kein dritter Modus, sondern eine Erweiterungsschicht fiir beide. MCP
definiert, wie Chat oder Agent auf externe Werkzeuge und Datenquellen zugreifen diirfen — etwa ein
zweites, lokales Ollama-Modell als spezialisiertes Werkzeug (Kapitel 7). Man richtet MCP-Server einmal
ein (.xcode/mcp-config.json) und gibt sie explizit frei.

Baustein Interaktion Typischer Einsatz Kapitel
Chat Reaktiv, ein Frage- Erklarungen, Diagnose, 5
Antwort-Schritt kleine

Vervollstandigungen

Agent Autonom, mehrstufig Feature-Implementierung, | 5.1, 9
Multi-File-Refactoring,

Bugfixing
MCP Erweitert Chat/Agent um Externe Tools, 7
Werkzeuge spezialisierte Zweit-
Modelle

1.2 Agent im Vergleich: Xcode-Agent, Claude Code, Codex CLI, Gemini

Xcode implementiert Agenten nicht als eigenes System, sondern bindet die Agenten von Anthropic,
OpenAl und (seit Xcode 27) Google direkt ein.

Seit Xcode 26.3 (Februar 2026) gibt es dafiir mcpbridge, ein von Apple ausgeliefertes Kommandozeilen-
Werkzeug, das MCP-Anfragen in Xcodes internes XPC-Protokoll (ibersetzt. Extern laufende Agenten wie
Claude Code oder Cursor kdnnen sich dartiber mit einer laufenden Xcode-Instanz verbinden und
bekommen strukturierten Zugriff auf Diagnosen, Symbolinformationen, SwiftUl-Previews und den Swift-
REPL — bestatigt (iber mehrere unabhangige Quellen.

A\ Priifhinweis: Ob der im Editor eingebaute ,Claude Agent"-Panel selbst intern tiber exakt denselben
mcpbridge-Mechanismus lauft, oder ob das eine separate Integration iber das Claude Agent SDK ist
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und mcpbridge nur den umgekehrten Weg (externe Terminal-Agenten — Xcode) abdeckt, liess sich
nicht eindeutig klaren. Beide Mechanismen existieren nachweislich; wie sie intern zusammenhangen, ist
nicht abschliessend belegt. Fachlich unstrittig ist: Der ,Claude Agent" in Xcode nutzt laut Anthropic
dieselbe Agent-SDK-Basis wie das eigenstandige Claude-Code-CLlI, inklusive Subagenten und Hintergrund-
Tasks.

Claude Code (Anthropic): |3uft nativim Terminal, liest Dateien, fuhrt Bash-Befehle aus, startet Tests,
andert Code. Durchsucht die Codebasis automatisch, koordiniert Anderungen {iber mehrere Dateien.
Starken: Codequalitit, tiefes Debugging, architektonische Anderungen. Kontextfenster: bis zu 1 Million
Token (seit Marz 2026 flir Opus/Sonnet-Modelle allgemein verfligbar, bestatigt).

Codex CLI (OpenAl): cloudbasierter Agent (isolierte Sandbox, 6ffnet am Ende einen Pull Request), lokale
CLI, sowie eine IDE-Erweiterung — Letztere nutzt Xcode. Starken: Geschwindigkeit, Terminal-Aufgaben,
Token-Effizienz. Kontextfenster: 272K Token effektiv nutzbar. A Priifhinweis: Die hiufig kolportierte Zahl
,bis 1,05 Mio Token im Long-Context-Modus" liess sich flir Codex CLI nicht bestatigen — ein grosseres
Kontextfenster (bis 1 Mio Token) existiert fir das zugrundeliegende GPT-5.5-API-Modell, nicht
nachweislich als Codex-CLI-Option.

Gemini (Google): seit Xcode 27 dritter offiziell benannter Agenten-Anbieter, technisch Giber denselben
mcpbridge/ACP-Weg eingebunden — bestatigt GUber mehrere unabhingige Quellen (u. a. 9to5Mac).
Anbindung Gber das Foundation-Models-LanguageMode1-Protokoll, Auth (iber Gemini-API-Key oder
Enterprise-Agent-Platform.

Direkter Vergleich:

Kriterium

Claude Code / ,Claude
Agent"

Codex CLI / ,Codex"

Gemini

Grundphilosophie

Entwickler bleibt im Loop,

Autonome Delegation,

Multi-Modell-Alternative,

(bestatigt)

Schritt flir Schritt lokal oder Cloud-Sandbox | Firebase-SDK-Anbindung
Starke Codequalitat, Architektur, | Geschwindigkeit, Analyse, Architektur
Repo-weite Refactorings Terminal-Aufgaben
Kontextfenster bis 1 Mio. Token 272K effektiv (bestatigt), nicht recherchiert

grossere Zahl unbestatigt

Benchmark-Angaben sind Richtwerte aus Community-Quellen (Stand Frithsommer 2026) und dndern sich
mit jedem Modell-Update.

Alternativen ausserhalb von Xcode:

Werkzeug Charakter Besonderheit
OpenCode Open Source, terminalbasiert 75+ Modell-Provider (bestatigt), u.
(Kapitel 8) a. Ollama

Cline Open Source, VS-Code-Erweiterung | Breite Provider-Auswahl inkl.
Ollama

Aider Open Source, terminalbasiert Git-zentrierter Workflow, Kapitel
8.6

Cursor / Windsurf Kommerziell, eigensténdige IDE Schnelle Autovervollstandigung
bzw. eigener Multi-File-Agent

GitHub Copilot Kommerziell, IDE-Erweiterung Einziger Anbieter mit brauchbarer
Gratis-Stufe
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Und wo bleibt Ollama? Weder Claude Code, Codex CLI noch der Gemini-Agent lassen sich auf ein rein
lokales Modell umstellen — alle drei sind fest an ihre jeweiligen Cloud-Modelle gebunden. Wer den
Agenten-Ansatz vollstandig lokal fahren machte, nutzt OpenCode (Kapitel 8) oder Alternativen wie
Cline/Aider.

Griinde fiir den lokalen Weg: Datenschutz (Code verlasst das Gerat nie), keine API-Kosten, Offline-
Fahigkeit, freie Modellwahl, Enterprise-/MDM-Kompatibilitat dort, wo Cloud-KI kategorisch gesperrt ist.

Der Preis dafiir: geringeres Kontextfenster, spilirbar niedrigere Qualitat bei komplexen,
mehrdateilibergreifenden Aufgaben, direkte Abhangigkeit von der eigenen Hardware. Kapitel 10 bis 12
quantifizieren diesen Trade-off.

Der Grundweg funktioniert bereits mit dem regular veroffentlichten Xcode 26 (Kapitel 5.1) — nichts davon
ist an die Xcode-27-Beta gebunden.
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2. Voraussetzungen

Lokale Kl in Xcode 27

Anforderung Minimum Empfohlen

Hardware Apple Silicon M1, 16 GB RAM M3/M4 Pro oder Max, 32-64 GB
RAM

macOS macOS 27 (Golden Gate) Aktuellste Beta/Release

Xcode Xcode 27 Beta 2 oder neuer (Xcode | Aktuellste Beta

26 genligt fiir den Grundweg,
Kapitel 5.1)

Freier Speicher

20 GB (fiir ein 7B-14B-Modell)

100 GB+ (mehrere Modelle inkl.
30B-Klasse)

Ollama

Version 0.x aktuell

Immer perollama --version

prifen

Wichtig: Das unified memory von Apple Silicon wird zwischen System, Xcode, Simulator/Device Hub und
dem lokalen Modell geteilt. Ein 32B-Modell in Q4-Quantisierung belegt real 20-24 GB RAM — auf einem
16-GB-Mac bleibt kaum Luft flir Xcode selbst.
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3. Schritt 1 — Ollama installieren

Lokale Kl in Xcode 27

Ollama ist ein kostenloses Open-Source-Werkzeug, das LLMs lokal betreibt — ohne Cloud, ohne Account.
Es 1adt fertige Modelle aus einer 6ffentlichen Bibliothek, nutzt GPU-beschleunigte Inferenz (iber Metal
und stellt einen lokalen Server (http://localhost:11434) mit REST-API bereit. Uber diesen Server
stellen Terminal, Skripte, Xcode oder OpenCode Anfragen — wie bei einem Cloud-Anbieter, nur bleibt der

Datenverkehr auf dem Gerat.

o Ollama - Typische Befehle

Standard API Adresse
http://localhost:11434

— . 7 ~

1. Modelle herunterladen

Wichtige Befehle fir die Arbeit mit lokalen KI-Modellen

ollama pull gwen3-coder:30b
ollama pull devstral:24b

ollama pull gemma4:12b

Lédt ein Modell aus der Ollama-Bibliothek
herunter.

2. Modell starten (Chat)

. ollama run gqwen3-coder :3@8b

Startet das Modell im interaktiven
Chat-Modus.

4. Modell-Informationen

ollama show qwen3-coder:30b

Zeigt Details zu einem Modell:
Parameter, GroBe, Template, Lizenz, ..
7. Server testen (Modelle als JSON)

oz
‘ @ curl http://localhost:11434/api/tags

Zeigt alle installierten Modelle als JSON.

=

=

| 0 10. Laufende Modelle anzeigen

@ 1. Modell aus Speicher entladen

ollama stop awen3-coder:3@b

e 3. Installierte Modelle anzeigen
ollama list

Zeigt alle lokal installierten Modelle an.

NAME 0 s1ze MODIFIED

qwen3-coder:30b  abc123 18 6B 2 days ago
devstral:24b def456 1568 5 days ago
gemmad:12b ghi789 9.6 68 1 week ago

L Tipp: Beenden mit /bye oder Ctrl+D
5. Modell I6schen

\
/
. ollama rm gwen3-coder:30b

Entfernt ein Modell von deinem System

Achtung: Das Madell wird komplett geléscht!

8. Chat iiber die API

Sendet eine Chat-Anfrage an das Modell.

12. Ollama Version

C)

6. Ollama Server starten

v
D
o
ollama serve

Startet den Ollama Server (falls nicht aktiv).
| Der Server lauft dann unter http://localhost: 11434

9. Text generieren (API)

oder:38b"
"Schreibe eine SWiFtUI View.'

1"
"prompt®:

‘ Generiert Text basierend auf einem Prompt.

13. Ollama aktualisieren
(Homebrew)

14. Hilfe anzeigen

5

Entladt ein Modell aus dem Speicher.

ollama --version

Zeigt die installierte Ollama-Version.

brew update
brew upgrade ollama

-
ollama help

Zeigt alle verfigbaren Befehle an.

|
Zeigt aktuell im Speicher geladene Modelle

Ollama iiber Homebrew aktualisieren.

TIPP: Alle Befehle kénnen im Terminal ausgefiihrt werden. Die AP ist standardmaBig erreichber unter http://localhost: 11434 (Port 11434).

Ollama-Befehle im Uberblick

Installation:

# per Homebrew (empfohlen fir CLI-Workflow)

brew install ollama

# oder Installer-App von ollama.com/download

# (bringt zusatzlich eine Menlileisten-App,

die den Dienst automatisch startet)

Dienst starten und priifen:

ollama serve

curl http://localhost:11434

# Erwartete Antwort:

"Ollama is running"

# dauerhaft im Hintergrund als LaunchAgent
brew services start ollama
brew services restart ollama

brew services stop ollama
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Prozesskontrolle:

pgrep -fl ollama # laufende Prozesse mit PID

pkill ollama # harter Reset bei hdngendem Dienst
lsof -i :11434 # Port-Belegung priifen

ollama stop <modell> # einzelnes Modell aus dem RAM entladen

ollama —--version

brew upgrade ollama
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4. Schritt 2 — Ein Coding-Modell laden

4.1 Modellwahl nach Hardware-Klasse

Lokale Kl in Xcode 27

Richtwerte fiir Q4-Quantisierung (Stand Friihsommer 2026), schwanken je nach Kontextfenster-Grosse.

RAM-Klasse Modell Parameter RAM-Bedarf (Q4) Charakteristik
8-16 GB gqwen3-coder:7b | 7B ~6 GB Solide
Autovervollstandigu
ng
16 GB gwen3-coder-— 80B (3B aktiv) ~8-10 GB Starke Leistung trotz
next (MoE) kleinem aktivem
Footprint (Ollama-
Bibliothek bestatigt)
16 GB gpt-o0ss:20b 20B ~14-16 GB Guter Allrounder
16-24 GB deepseek- 16B (MoE) ~10 GB Starkes Preis-
coder-v2:16b Leistungs-Verhaltnis
16-24 GB devstral:24b 24B ~14-16 GB Fir agentische
Multi-File-
Workflows trainiert
24 GB+ codestral:22b 22B ~13-14 GB Fill-in-Middle-
Spezialist
24-32 GB qwen3- 14B ~10 GB Guter Default-Pick
coder:14b
32 GB+ qwen3- 30B (MoE) ~20 GB Bis 256K Kontext,
coder:30b stark bei Multi-File
48 GB+ gwen2.5- 32B ~24 GB Reifer Vorganger
coder:32b
64 GB+ llama3.3:70b 70B ~40 GB Bester lokaler
Allrounder, kein
reines Coding-
Modell
96 GB+ deepseek- 236B (21B aktiv) 100 GB+ A
coder-v3 A Modellname/Bench
mark nicht eindeutig
verifiziert, siehe
Kapitel 11

Faustregel: 16-GB-MacBook = gwen3-coder: 7b oder gwen3-coder—-next; 32-GB-Mac = qwen3-
coder :14b; 64-GB-Mac Studio/MacBook Pro = qwen3-coder : 30b. Tag-Namen vor dem Pull in der
Ollama-Modellbibliothek prifen.

Praktische Befehle:

ollama pull gwen3-coder:14b

ollama run gwen3-coder:14b

ollama list

# herunterladen

# interaktiv testen

# verfigbare Modelle
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ollama ps # geladene Modelle + RAM-Verbrauch
ollama show gwen3-coder:14b # Details (Kontext, Quantisierung, Lizenz)
ollama rm gwen3-coder:14b # entfernen

4.2 Quantisierung kurz erklart

Ollama Iadt standardmaéssig Q4_K_M (4-Bit-Gewichte, gemischte Prazision) — guter Kompromiss
zwischen Qualitat und Speicherbedarf.

ollama pull gwen3-coder:14b-g8 O # hohere Qualitat, ~doppelter RAM-Bedarf

ollama pull gwen3-coder:14b-g4 K M # Standard-Kompromiss

Als Richtwert: Q8 liegt qualitativ nah am unquantisierten Original, Q4 verliert meist nur 1-3
Prozentpunkte auf Coding-Benchmarks bei etwa halbem Speicherbedarf — fiir Xcode ist Q4 in der Regel
die richtige Wahl.
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5. Schritt 3 — Ollama in Xcode einrichten

Xcode besitzt seit Version 26 einen Mechanismus, um selbst gehostete Modelle als gleichwertigen
Provider neben Apples On-Device-Modell, PCC, Claude, OpenAl und Gemini einzuhdngen. Der Weg ist in
Xcode 26 und 27 praktisch identisch — bestatigt iber mehrere unabhiangige Quellen fiir Xcode 26.

5.1 Xcode 26

Ollama-Dienst starten, mindestens ein Modell geladen (Kapitel 4)

Xcode 26 — Settings = Intelligence

»Add a Model Provider" — ,Locally Hosted"

Port: 11434 (Ollama-Standard), Description: freier Anzeigename

Modell aus der automatisch befiillten Liste auswahlen

Coding Assistant (38+0) 6ffnen, neuen Provider als aktives Modell wihlen

S e o

Als Standard-Provider ist ChatGPT vorkonfiguriert, Claude lasst sich direkt einhdngen. Ollama kommt als
zusatzlicher, gleichberechtigter Provider hinzu.

Meilenstein Xcode 26.3 (Februar 2026, bestitigt): Aus dem bis dahin reaktiven Coding Assistant wurde
erstmals ein autonomer Coding Agent — Claude und Codex kdnnen seither hochrangige Ziele
selbststandig umsetzen, inklusive Build/Test-Ausfiihrung und Preview-Screenshots. Diese
Agentenfahigkeit 1asst sich auch mit einem lokalen Ollama-Modell kombinieren, sofern es zuverlassiges
Tool-Calling unterstiitzt (Kapitel 4.1).

5.2 Xcode 27

Ollama-Dienst starten, Modell per o11ama pull geladen

Xcode 27 — Settings = Intelligence = ,,Add Provider" = ,Locally Hosted Model"

Port: 11434, Host: 1ocalhost (bei Remote-Server anpassen), Description: frei wahlbar
Modell im Dropdown auswahlen — erscheint es nicht sofort, Xcode vollstandig neu starten
Im Coding-Assistant-Panel (seit Beta 2 im Editor-Bereich) als aktives Modell wahlen

AEEE S S
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Xcode 27 Beta - Lokale Kl (Ollama + OpenCode) konfigurieren

Xcode nutzt ein lokal laufendes Modell Gber Ollama (http://localhost:11434)

it General

® Accounts

£} Behaviors

® Navigation
& Themes

@ Text Editing
B Key Bindings
® Source Control
@ Platforms

B Locations

& Server & Bots o
% Intelligence

@ Diagnostics
@ Privacy & Security
[ Extensions

@ Advanced

Intelligence

General Models

e Emmmmd  Add Model v

Apple Intelligence (On-Device)

Al Models

Add and manage the models that Xcode can use to provide
code completion, editing, and chat

Xcode Cloud
e — A

@ Connected

Locally Hosted
&

o ‘Configure Locally Hosted Model

Ollama (qwen3-coder:30b)
httpi/flocalhost:11434

Display Name: Ollama (qwen3-coder:30b)
Base URL:  http:/flocalhost:11434
Beispiel: hitp:/flocalhost:11434
Model ID:  qwen3-cader:30b

2. B. qwen3-coder:30b, gemmad:12b, etc.
API Key (optional):

Nicht erforderlich fiir Ollama

Verify Connection @ Verbindung erfolgreich

Model Settings
Temperature: —————— 0,2
Max Tokens:

4096

Context Window: 32768

Schritt-flir-Schritt

@ code > Settings — Intelligence
@ Add Model - Locally Hosted...

©® Verbindung zu Ollama konfigurieren
o Verify Connection und hinzufigen

@ Modell in der Liste aktiv und bereit

Was passiert?

@ Xcode sendet Anfragen an Ollama

@ Ollama verarbeitet mit dem lokalen Modell
@ Antworten kommen zuriick zu Xcade

@ Volistandig lokal - keine Daten verlassen deinen Mac

‘.o,! Laclt & nutzt @

Ollama
(Lokal)

Architektur

HTTPS
hitplocalhost 11434

Xcode 27
(Beta)

qwen3-coder:30b
(Lokales Modell)

o
OpenCode verwendet dieselbe Ollama-Instanz.

Start im Terminal

opencode --model ollama/qwen3-coder:3@b

Stellt sicher, dass Ollama léuft:

ollama serve

Ollama als lokalen Modell-Provider in Xcode 27 einrichten

A\ Priifhinweis: Dass dieser GUI-Weg in Xcode 27 unverdndert vom Xcode-26-Weg ist, liess sich nicht
abschliessend bestatigen. Eine Quelle beschreibt fiir Xcode 27 stattdessen einen Zugriff auf lokale
Modelle Gber den neuen ACP-/Plugin-Weg. Beide Beschreibungen kdnnen gleichzeitig zutreffen (zwei

Wege zum selben Ziel) — vor Einrichtung lohnt ein Blick in die tatsachlich installierte Beta.

Mehrere ,Locally Hosted Model"-Eintrage lassen sich parallel anlegen — z. B. ein schnelles 7B-Modell fiir
Autovervollstandigung und ein 30B-Modell fiir tiefere Analysen.

5.3 Xcode 26 vs. Xcode 27 — was sich andert

Merkmal Xcode 26 (inkl. 26.3) Xcode 27
Lokaler Modell-Provider Vorhanden Unverindert vorhanden (siehe

Priifhinweis oben)

Architektur Provider-Liste pro Modell Einheitliches Foundation-Models-
Framework, LanguageMode1-
Protokoll fiir alle Quellen

Coding Assistant Eigenes Panel Editor-Bereich, Konversations-

Transkript

Agenten-Ergebnisse

Text, teils Datei-Anderungen

Diffs, Plane, Preview-Snapshots,
Markdown-Canvas (bestatigt)

Agenten-Anbieter

Anthropic, OpenAl

Zusatzlich Gemini (Google) —
bestatigt

Agent Skills

keine

Apple-eigene Skills, u. a. fur
Lokalisierung, UIKit-
Modernisierung, Accessibility
(bestatigt, exakte Skill-Liste variiert

je nach Quelle)
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Erweiterbarkeit

Kein Plugin-System

Plugin-System (Skills, MCP-Server,
ACP-Agenten)

Performance-Messung

Keine dedizierten Werkzeuge

Foundation Models Instrument in
Instruments (TTFT, TPS) — bestatigt

/plan-Kommando

Nicht vorhanden

Vorhanden — bestatigt

Hardware

Intel + Apple Silicon

Nur noch Apple Silicon — bestatigt

Wer heute schon mit Xcode 26 und Ollama arbeitet, muss beim Umstieg die Provider-Konfiguration nicht

neu einrichten.
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Sch &tt 4 (fortgeschritten) — Programmatische
Einbindung

Flir Automatisierung, Tests oder eigene Tooling-Skripte lasst sich Ollama direkt (iber das Foundation
Models Framework anbinden (LanguageMode 1-Protokoll). Ollama bietet dafiir einen OpenAl-
kompatiblen Endpoint unter /v1.

import FoundationModels

import Foundation

/// Minimaler LanguageModel-Wrapper fiir einen lokal laufenden Ollama-Server.
/// Nutzt Ollamas OpenAI-kompatiblen Endpoint ( /vl/chat/completions’).
struct OllamalanguageModel: LanguageModel ({

let modelName: String

let baseURL: URL = URL(string: "http://localhost:11434/v1")

func respond(to prompt: String) async throws -> LanguageModelResponse {

var request = URLRequest (url: baseURL.appending (path:
"chat/completions"))

request.httpMethod = "POST"

request.setValue ("application/json", forHTTPHeaderField: "Content-Type")

request.httpBody = try JSONEncoder () .encode (

OllamaChatRequest (model: modelName, messages: [.init(role: "user",

content: prompt)])

)
let (data, ) = try await URLSession.shared.data(for: request)

let decoded = try JSONDecoder () .decode (OllamaChatResponse.self, from:
data)

return LanguageModelResponse (content:
decoded.choices.first?.message.content 2?2 "")

}

let localModel = OllamalanguageModel (modelName: "gwen3-coder:14b")

let session = LanguageModelSession (model: localModel)

let response = try await session.respond(to: "Erkldre diesen Swift-Concurrency-
Code")

print (response.content)

6.1 Unterschied zu Kapitel 5

Kapitel 5 bindet Ollama als Provider fiir den Coding Assistant ein — das hilft beim Schreiben von Code fiir
das eigene Projekt. Kapitel 6 baut ein eigenes Werkzeug, das selbst ein Sprachmodell aufruft — damit
bekommt die eigene App oder der eigene Build-Prozess eine KI-Fahigkeit, nicht Xcode. Weil derselbe
LanguageModel1-Typ auch flr On-Device, PCC und Cloud gilt, bleibt der tibrige App-Code unabhangig
davon, welches Modell am Ende antwortet — man entwickelt kostenlos gegen ein lokales Modell und
tauscht vor dem Release nur die eine Zeile LanguageModelSession (model:) aus.

Einsatzszenario Praktischer Nutzen

Seite 14 von 32



Lokale Kl in Xcode 27

Austauschbare KI-Funktion in der eigenen App (z. B.
,Notiz zusammenfassen")

Kostenloses, unbegrenztes Testen wahrend der
Entwicklung; vor Release Austausch gegen
SystemLanguageModel () oder Cloud-Backend,
Rest der App bleibt unverandert

CI-Skript flir automatisierte Codeanalyse (fehlende
Doku, hartcodierte Strings, Secrets)

Lauft offline und kostenlos in Cl, ohne API-Key-
Verwaltung — sinnvoll bei jedem Commit
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7. Schritt 5 (fortgeschritten) — Ollama als MCP-

Werkzeug

Statt Ollama als direkten Modell-Provider einzuhangen, lasst es sich auch als MCP-Server bereitstellen —
dann steuert weiterhin ein anderes Modell (Apples On-Device-Modell, PCC, oder ein Cloud-Agent) den
Agenten-Workflow, kann aber gezielt Anfragen an das lokale Modell delegieren.

// .xcode/mcp-config.json

{

"servers": [
{

"name": "ollama-local-analysis",

"command": "npx",

"args": ["-y", "mcp-server-ollama"],

"env": {
"OLLAMA HOST": "http://localhost:11434",
"OLLAMA MODEL": "qwen3-coder:14b"

Nach dem Einrichten erscheint der Server unter Settings = Intelligence = Plugins zur Freigabe — Xcode
verlangt explizite Nutzerbestatigung, granulare Berechtigungen und fiihrt ein Audit-Log aller Zugriffe.

7.1 Unterschied zu Kapitel 6

Kapitel 6 ruft Ollama direkt aus eigenem Code auf — man entscheidet im Code, wann das lokale Modell
arbeitet. Kapitel 7 dreht das um: Ein stirkeres Modell bleibt der ,Kopf" des Workflows und delegiert nur

bestimmte, sensible Teilaufgaben lokal.

Einsatzszenario

Praktischer Nutzen

Compliance-pflichtige Einzeldatei in einer sonst cloud-
gestlitzten App (z. B. Healthcare-Berechnung)

Hauptagent arbeitet in der Cloud, delegiert nur diese
eine Datei an den lokalen MCP-Server — Vertragspflicht
bleibt gewahrt

Lokaler Secret-Scanner als Vor-Commit-Priifung

Dateiinhalt geht fiir diese Prifung nie an einen Cloud-
Anbieter
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8. Alternative: OpenCode und Aider

8.1 OpenCode

OpenCode (opencode. ai) ist ein quelloffener, terminalbasierter KI-Coding-Agent — vergleichbar mit
Claude Code, aber anbieterunabhingig: Giber 75 Modell-Provider werden unterstiitzt (bestatigt), darunter
Ollama, GitHub-Copilot-Abos und klassische API-Keys. OpenCode liest den Projektordner, bearbeitet
Dateien direkt auf der Festplatte, flihrt Shell-Befehle aus — komplett unabhangig von Xcode. Xcode
bemerkt Dateidanderungen automatisch und ladt sie neu.

OpenCode - Einfache Struktur

@ Liest Code
> openCOde @ Plant Anderungen
a8 = Al Coding Agent im Terminal @ Schreibt Diffs
Projektordner @ Fihrt Befehle aus Befehle (Beispiele)
( & e 9 ) Jinit Projekt analysieren
Wichtige Dateien
. —> d —>| Jask Frage stellen
Sources/ @ @ @ /plan  Aufgabenplan
Tests/ Jedit  Dateien bearbeiten
ests,

Resoiirces) AGENTS.md  opencode.json .opencode/ Jtest  Tests ausfiihren

g (Projektregeln) (Konfiguration)  (Agents, Commands, Jdiff Git Diff anzeigen
Package.swift Skills, Plugins) Jecommit Commit vorschlagen
README.md /models Modelle verwalten

Lokale API (HTTP)
http://localhost:11434

* REST API

.O. o"ama + Modell verwalten
Lokaler Modell-Server + Kontexte & Tokens
* Streaming Q e s
l -» Geanderte Dateien (Diffs)
oy o —» Erklarungen & Antworten
- ode verstenen .
qwen3—coder;30b . Refactorings => Tests & Ergebnisse
" : > =» Commit Vorschldge
Lokales Coding-Modell - Tests generieren
Lauft komplett auf deinem Mac + Bugs finden & fixen 2 Wausgabe [ Teaminal

« Erkldrungen

OpenCode im Uberblick

Warum neben Xcodes eigenem Agenten interessant: freie Modellwahl unabhangig von der Xcode-
Provider-Konfiguration, skriptbar fiir Cl/Batch-Aufgaben, funktioniert auch fiir Nicht-Xcode-Teile eines
Projekts (Server, Build-Skripte), volle Terminal-Historie.

Installation und Einrichtung:

# Installation
curl -fsSL https://opencode.ai/install | bash

# Schnellstart mit Ollama (bestatigt, ollama.com/blog/launch) — koppelt beides
automatisch

ollama launch opencode

# ab Ollama v0.15+ mit direkter Modellwahl:

# ollama launch opencode --model gwen3-coder

Ollama setzt den Kontext standardmassig auf nur 4.096 Token, OpenCode braucht fiir agentische
Aufgaben mindestens 16.000, empfohlen 64.000+:
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ollama run gwen3-coder:14Db

>>> /set parameter num ctx 32768

>>> /save gwen3-coder-32k

# oder dauerhaft per Modelfile

cat <<'EOF'

> Modelfile

FROM gwen3-coder:14b
PARAMETER num_ctx 32768

EOF

Lokale Kl in Xcode 27

ollama create gwen3-coder-32k -f Modelfile

cd /pfad/zum/xcode-projekt

opencode

b3l OpenCode - Typische Befehle

Wichtige Befehle fur die tagliche Arbeit im Terminal

:q 1. START & SETUP

opencode
opencode /init
opencode login
opencode logout
opencode --version

opencode --help

/status
/branch

/checkout <b:

/new-branch <
/commit -m "msg"
/push
/pull
/log

O TIPP:  Mit /init beginnt alles — OpenCode analysiert dein Projekt und erstellt die passende AGENTS.md mit Regeln und Kontext.
¥

OpenCode im aktuellen Ordner starten
Projekt analysieren und AGENTS md erstellen | |
Mit OpenCode Cloud anmelden (optional)
Abmelden

Version anzeigen

Hilfe anzeigen

Git Status anzeigen

Git Branches anzeigen
Branch wechseln
Neuen Branch erstellen
Ainderungen committen
Ainderungen pushen
Anderungen ziehen

Git Log anzeigen

(® 2. ARBEITEN & FRAGEN </> 3.DATEIEN & CODE

/ask Eine Frage zum Code stellen /open <datei> Datei im Editor ffnen

/plan Aufgabenplan erstellen lassen /search <text> Im Projekt nach Text suchen

/edit Dateien bearbeiten lassen /find <text> Im Code nach Text/Begriffen suchen

/test Tests ausflihren oder erstellen lassen /files Projektdateien auflisten

/explain Cade erklaren lassen /symbols Symbole (Funktionen/Typen) zeigen

/review Code Review durchfiihren /diff Git Diff anzeigen

/refactor Refactoring vorschlagen oder ausfiihren /changes Aktuelle Anderungen anzeigen

/bug Fehler analysieren und beheben /add <datei> Datei zu Anderungen hinzufiigen
/commit -m "msg" Anderungen committen

& s
/init

/model

fconnec

/model

fecontext

/clear

B

Ope

. PROJEKT & KONFIGURATION B> 6. AUSFUHREN & TESTEN

AGENTS.md erstellen/aktualisieren /run Projekt ausfiihren
OpenCode Konfiguration anzeigen /build Projekt bauen
Aktuelles Modell anzeigen/wechseln /test Tests ausfuhren
t Provider/Madelle verbinden /lint Linter ausfihren
5 Verfligbare Modelle anzeigen /format Code formatieren
Kontext/Regeln neu laden RO v
Kontext zuriicksetzen E 7. ALLGEMEIN
Wichtige Dateien /help Befehlsiibersicht anzeigen
AGENTS.md - opencodejson + .opencode/ 7higtery Befehisyeriadyiafis)gen
; . /clear Terminal/Chat leeren
(agents, commands, skills, plugins)
fexit OpenCode beenden

nCode-Befehle im Uberblick

Braucht man ein Zwischentool? Fiir den Standardweg nein — Ollama liefert bereits einen OpenAl-
kompatiblen Endpoint, den OpenCode direkt anspricht. Sinnvoll wird ein Proxy nur in Sonderfallen:
mehrere Backends (Ollama + Cloud) hinter einer Adresse biindeln (LiteLLM), unzuverlassiges Tool-Calling
normalisieren, oder ein zentraler Team-Server mit Auth/Rate-Limiting im Firmennetz.

Ausblick — OpenCode direkt im Editor iiber ACP: OpenCode unterstiitzt zusatzlich das Agent Client
Protocol (opencode acp, ein offener, von Zed initiierter Standard) und I4sst sich dadurch bei Zed,
JetBrains-IDEs und Neovim direkt als natives Agenten-Panel einbinden. Xcode 27 hat ebenfalls ein ,Agent
Client Protocol" — aber laut Apples eigener Beschreibung als Orchestrierungsschicht innerhalb von
Xcode (ein Agent delegiert Datei-Operationen an einen anderen, Kontext bleibt synchron), nicht als
offener Standard fiir externe Editoren. A Priifhinweis: Es handelt sich vermutlich um zwei gleichnamige,
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aber unterschiedliche Protokolle — eine offizielle Auflistung von Xcode als ACP-Host flir OpenCode
existiert nicht. Der Terminal-Begleiter-Workflow oben bleibt der praxiserprobte Weg.

8.2 Aider als Alternative

Aider (aider.chat) ist ebenfalls quelloffen und terminalbasiert, arbeitet aber bewusst git-zentriert und
minimalistisch statt auf Provider-Vielfalt ausgelegt.

python -m pip install aider-install
aider-install

export OLLAMA API BASE=http://127.0.0.1:11434

Ollama setzt das Kontextfenster standardmassig auf nur 2.048 Token und verwirft alles darliber
stillschweigend — ein haufiger, schwer diagnostizierbarer Fehler bei mehrdateiiibergreifenden
Anderungen. Server mit erhdhtem Kontext starten:

OLLAMA CONTEXT LENGTH=32768 ollama serve
cd /pfad/zum/xcode-projekt
aider --model ollama_ chat/qwen3-coder:14b # ollama chat/-Prafix bevorzugen,

nicht ollama/

Dauerhaft festin .aider.model.settings.yml:

- name: ollama chat/qwen3-coder:14b
extra params:

num ctx: 32768

Workflow: Aider startet gezielt mit einzelnen Dateien (aider SpotRepository.swift)oder Dateien
werden per /add erganzt — zu viele Dateien auf einmal tiberfordern kleinere lokale Modelle. Jede
Anderung wird automatisch als eigener Git-Commit abgelegt, per /undo gezielt riickgangig machbar.

Watch-Mode — Auslosung direkt aus Xcode heraus, ohne Terminal-Fokuswechsel: aider --watch-
files im Hintergrund, dann im Editor:

// Validierung erganzen: Name darf nicht leer sein. AT!

Beim Speichern erkennt Aider den Kommentar und setzt ihn um; A1 2 stellt nur eine Frage. Funktioniert
mit jedem Editor, der Dateien auf die Festplatte schreibt.

Kriterium OpenCode Aider

Philosophie Breiter Agent, 75+ Provider, hohe Minimalistisch, git-zentriert
Autonomie

Sicherheitsnetz Diff-Review vor Ubernahme Automatischer Commit pro

Anderung, granulares /undo

Editor-Trigger ohne Terminal Nicht vorgesehen Watch-Mode liber AT ! -
Kommentare
Ollama-Kontext-Standard 4.096 Token 2.048 Token, stillschweigend

abgeschnitten
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ACP-Editor-Integration

Ja (Zed/JetBrains/Neovim)

Nein, rein dateibasiert

Am besten flir

Grossere, mehrdateilibergreifende
Durchlidufe

Gezielte Einzeldatei-Anderungen

mit maximaler Nachvollziehbarkeit

Fiir Xcode-Alltag eher ein Ergdnzungswerkzeug als ein Ersatz: Aider fir gezielte Bugfixes an genau einer
Funktion und risikoarmes Experimentieren (jeder Schritt einzeln zuriickrollbar), OpenCode fiir grosse,
mehrdateilibergreifende agentische Refactorings.
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9. Im Alltag arbeiten

Lokale Kl in Xcode 27

Aufgabe

Empfohlener Weg mit lokalem Modell

Inline-Autovervollstdndigung

Kleines, schnelles Modell (7B-14B) — Latenz wichtiger
als Qualitat

»Explain this code"

Beliebiges 7B+-Modell reicht meist

Einzelne Funktion refaktorieren

14B-30B-Modell, Kontext auf die betroffene Datei
begrenzen

Bug in einer Datei finden

Reasoning-starkes Modell (DeepSeek-R1-Klasse) —
sichtbares Chain-of-Thought hilft

/plan-Kommando fiir neues Feature

Eher Cloud/PCC, sofern Datenschutz es zuldsst — lokale
Modelle liefern splirbar schwachere Plane (Kapitel 11)

Mehrdateien-Refactoring Giber den ganzen Agenten-
Workflow

Nur mit 30B-Klasse oder grdsser, Ergebnis immer per
Diff-Review gegenpriifen — alternativ OpenCode
(Kapitel 8)
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10. Performance

Ein wichtiger Unterschied zu Apples On-Device-Modell: Dieses lauft auf der Neural Engine, optimiert auf
minimale Latenz und Energieeffizienz. Ollama (wie LM Studio, llama.cpp) nutzt die GPU liber Metal und
den Unified-Memory-Bus — leistungsfahiger bei grésseren Modellen, aber energiehungriger, mit
splrbarem Aufheizen bei langeren Sessions auf MacBooks.

Tokens/Sekunde nach Hardware-Klasse (Richtwerte, keine Herstellerangaben):

Modellgrosse M1/M2 (16 GB) M2/M3 Pro/Max M4 Max (64-128 M-Ultra (128 GB+)
(32-48 GB) GB)

7B (Q4) 20-35 Tok/s 35-55Tok/s 50-70 Tok/s 60-80 Tok/s

14B (Q4) 10-18 Tok/s 20-35 Tok/s 35-50 Tok/s 45-60 Tok/s
24B-32B (Q4) kaum praktikabel 10-15 Tok/s 20-35 Tok/s 30-45 Tok/s

70B (Q4) nicht praktikabel 8-12 Tok/s (48 GB+) | 25-35 Tok/s 35-50 Tok/s

MoE (z. B. Qwen3- 30-45 Tok/s 45-60 Tok/s 55-75Tok/s 65-85 Tok/s
Coder-Next)

Reale Werte schwanken mit Kontextlange, Hintergrundlast (Xcode-Indexierung, Simulator) und Thermik
im Akkubetrieb.

RAM-Bedarf nach Modellgrésse/Quantisierung (Richtwerte):

Parameter Q4_ K M Q8 0 Zusatzlich pro 32K
Kontext

7B ~5,5GB ~9 GB +1-2 GB

14B ~10 GB ~16 GB +2-3 GB

22B-24B ~14 GB ~24 GB +3-4 GB

30B-32B ~20 GB ~34 GB +4-6 GB

70B ~40 GB ~70 GB +6-8 GB

Kontextfenster: Apples On-Device-Modell arbeitet mit 8.192 Token, PCC mit 32.768 Token (bestatigt),
Qwen3-Coder:30b theoretisch bis 256K — praktisch limitiert das verfligbare RAM den nutzbaren Kontext
friher, da der KV-Cache linear mitwachst. Fiir Xcode heisst das: lieber kleineres Kontextfenster mit
héherer Modellqualitat als ein riesiges Fenster mit einem zu kleinen Modell.

Messen mit dem Foundation Models Instrument (bestitigt): Xcode 27 bringt in Instruments ein eigenes
Template, das TTFT (Time-to-First-Token) und Tokens/Sekunde direkt aufzeichnet — unabhéngig vom
Provider.

Xcode — Product — Profile - Foundation Models
— Coding-Assistant-Anfrage ausldsen

— TTFT, Tokens/Sek und Reasoning-Token-Anteil im Track ablesen

Der Organizer liefert ergdnzend die bekannten Crash- und Energie-Berichte aus TestFlight/App Store —
auch fur Agent-generierten Code, unabhingig vom Provider.
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11. Modellvergleich: Coding, Analyse, Bugfix,

Refactoring

Alle Werte sind Richtwerte aus 6ffentlichen Community-Ranglisten (SWE-bench Verified / HumanEval,
Stand Frithsommer 2026) und zeigen die relative Positionierung, keine exakten Prozentzahlen. A Die

folgenden Zahlen wurden nicht gegen Primarquellen (offizielle Leaderboards) gepriift.

(Cloud)

— die zitierte Zahl
~82 % vs. ~28-35%
lokaler 70B-Modelle
liess sich nicht
verifizieren, als

Modell Programmierung Bugfix Refactoring (Multi- | Besonderheit
File)

Qwen3-Coder 7B gut (~70 %) mittel schwach bestes
Preis-/Speicher-
Verhaltnis fiir 8 GB

Qwen3-Coder-Next sehr gut (~65-70 %) | gut mittel 3B aktive

(MoE) Parameter, |auft
stark auf 16 GB

Qwen3-Coder 14B sehr gut (~82 %) gut mittel solider Allrounder-
Default

Codestral 22B gut (~78 %), Fill-in- mittel schwach weniger fur ,,Chat"-

Middle Aufgaben

DeepSeek-R1-Klasse | mittel (~40-44 %) sehr gut mittel sichtbares Denken

(14B) hilft bei Fehlersuche

Devstral 24B gut (~47 % SWE- gut gut flir agentische

bench Verified) Multi-File-

Workflows trainiert

Qwen2.5-Coder 32B | sehr gut (~49-50 %) | gut mittel-gut reifer, breit
getesteter Klassiker

Qwen3-Coder 30B sehr gut (~87 %) sehr gut gut bester Kompromiss

(MoE) Konsumenten-
Hardware/Multi-File

Llama 3.3 70B mittel (~48 %) mittel mittel eher Generalist als
Coding-Spezialist

,DeepSeek-Coder- ~91 % (Quelle sehr gut sehr gut A Modellname

V3" A unklar) nicht eindeutig —
evtl. Verwechslung
mit DeepSeek-V3
(236B) bzw.
DeepSeek-Coder-
V2, dessen offizielle
Werte (~90 %
HumangEval) dhnlich,
aber nicht identisch
sind

Referenz: Claude sehr stark sehr stark A\ | stark Gberlegen" | grosster

Qualitatsabstand
bei komplexen,
mehrdateitibergreif
enden Aufgaben
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illustrative
Schatzung
behandeln

Kernaussagen: Bei einfachen, klar umrissenen Aufgaben erreichen lokale 14B-30B-Modelle einen
Grossteil der Cloud-Qualitat — fiir den Alltag oft ausreichend. Bei Bugfixing liefern Reasoning-Modelle
(DeepSeek-R1-Klasse) durch sichtbares Chain-of-Thought oft treffsicherere Ergebnisse. Bei
mehrdateilibergreifendem Refactoring bleibt die Liicke zu Cloud-Modellen am gréssten — lokale Modelle
unter 30B nur mit engem Review einsetzen. Devstral und Qwen3-Coder 30B gelten aktuell als die
praxistauglichsten Kandidaten flir autonome Agent-Workflows auf Konsumenten-Hardware.
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12. Vergleich: On-Device vs. Ollama vs. PCC vs. Cloud

Kriterium On-Device Ollama (lokal) PCC Cloud
(Claude/OpenAl/Ge
mini)

Datenschutz Maximal — nie Maximal — nie Sehr hoch — On- Standard —

Netzwerk Netzwerk Device-Garantien in | Anbieter-AGB gilt
der Cloud

Kosten Kostenlos Kostenlos (nur Kostenlos fur Small- | API-Kosten pro

Strom) Business-Programm, | Token
sonst kontingentiert
Kontextfenster 8.192 Token modellabhingig, bis | 32.768 Token meist 200K+ Token

256K theoretisch

Modellqualitat

Fiir Apple-SDKs
abgestimmt, sonst

Frei wahlbar, 7B bis
236B

Hoher als On-Device

Hochste verfligbare
Qualitat

begrenzt
Geschwindigkeit Sehr schnell (Neural | Stark Netzwerkabhingig, Netzwerkabhangig
Engine) hardwareabhangig optimiert
Offline-fahig Ja Ja Nein Nein
Enterprise/MDM Immer erlaubt Meist erlaubt (kein Konfigurierbar Oft per Policy
Netzwerkausgang) gesperrt

Faustregel: On-Device fr triviale, latenzkritische Vervollstandigung; Ollama fiir alles, was privat bleiben
muss und mehr Qualitat als On-Device braucht; PCC als Mittelweg; Cloud-Modelle fiir die
anspruchsvollsten Aufgaben, wenn Datenschutzrichtlinien es erlauben.
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slgxsteme: Ollama vs. LM Studio vs.
LX

Endpoint anbindbar

System Typ Xcode-Integration Starken Schwachen
Ollama Server + CLI, REST- Nativ als ,Locally Grosste Wenig Feintuning
API Hosted Model"- Modellbibliothek, Uber CLI hinaus
Provider, Basis fir einfachstes Setup
OpenCode
LM Studio GUI-App + lokaler Uber OpenAl- Komfortable GUI, Keine offizielle CLI-
Server kompatiblen MLX-Unterstlitzung | Automatisierung

llama.cpp (roh)

C++-Inferenz-Engine

Nur Gber selbst
gebauten Wrapper

Maximale Kontrolle,
kleinster Overhead

Kompilieren, Setup
in Eigenregie

MLX (Apple)

Array-Framework +

mlx—1m

Kein offizieller
Xcode-Provider, nur
programmatisch
(Kapitel 6)

Fir Apple-Silicon
optimiert, oft beste
Perf/Watt

Kleineres
Okosystem, mehr
Handarbeit

Empfehlung: Fir den Einstieg ist Ollama die pragmatischste Wahl. LM Studio lohnt sich bei Praferenz fir
grafische Modellverwaltung oder MLX-Modelle. MLX direkt fiir Performance-Feinschliff auf einem
bestimmten Mac. llama.cpp roh primar fiir eigene Tool-Entwicklung.
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14. Pro und Contra der lokalen Kl-Strategie

Pro: Vollstandige Datenkontrolle, keine laufenden Kosten, volle Offline-Fahigkeit, freie Modellwahl
(ollama pull/ollama rm), erflllt strenge Enterprise-/Compliance-Vorgaben, reproduzierbare
Ergebnisse ohne stille Anbieter-Updates, zwei gleichwertige Zugangswege (nativ in Xcode oder
terminalbasiert iber OpenCode), funktioniert bereits mit dem regular veroffentlichten Xcode 26.

Contra: deutlich geringere Qualitat bei komplexen, mehrdateilibergreifenden Aufgaben, hoher RAM-
Bedarf, zuséatzlicher Energieverbrauch/Warme bei langeren Sessions, Wartungsaufwand fiir
Modelle/Version/Konfiguration, kein Support-Kanal wie bei Cloud-Anbietern, kleineres Kontextfenster in
der Praxis sobald RAM-Grenzen greifen.
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Problem

Ursache

L6ésung

Modell erscheint nicht im Xcode-
Dropdown

Xcode cacht Provider-Liste beim
Start

Xcode vollstandig beenden und neu
starten

Verbindung zu
localhost:11434 schlagt fehl

Ollama-Dienst lauft nicht

ollama serve bzw.brew
services start ollama, mit

curl prifen

Sehr langsame Antworten

Modell zu gross fliir RAM, System
swapt

Kleineres/starker quantisiertes
Modell, c11ama ps zur RAM-
Kontrolle

Mac wird heiss, Liifter laut

GPU-Last durch Inferenz auf Akku

Bei langeren Sessions am Netzteil
arbeiten

Antwort da, aber Qualitat schlecht

Zu aggressive Quantisierung/zu
kleines Modell

Q8-Variante oder grosseres Modell
testen, ggf. auf PCC/Cloud
auslagern

Mehrere Modelle blockieren sich im
RAM

Ollama halt zuletzt genutzte
Modelle im Speicher

ollama ps prifen, mit ollama
stop <modell> entladen

Speicherplatz lauft voll

Mehrere grosse Modelle gleichzeitig
geladen

ollama list prifen, mit

ollama rmldschen

OpenCode bricht bei Datei-/Bash-
Aktionen ab

Ollama-Standardkontext (4.096
Token) zu klein

Kontext auf mindestens 16K, besser
32K-64K erhdhen (Kapitel 8.1)

Neues Modell erscheint nicht im
OpenCode-Picker

Nur in opencode. json

eingetragen, nicht wirklich gepullt

Erstollama pull <modell>,
dann OpenCode neu starten
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16. Empfehlung & Zusammenfassung

Fir den Alltag empfiehlt sich ein hybrider Ansatz: ein kleines, schnelles lokales Modell (7B-14B-Klasse, z.
B. gwen3-coder: 14b) als Standard-Provider fir Autovervollstandigung, Erklarungen und einfache
Bugfixes. Flir anspruchsvolle Aufgaben wie mehrdateilibergreifendes Refactoring oder komplexe
Architekturplanung (/p1an) lohnt sich der bewusste Wechsel auf PCC oder ein Cloud-Modell, sofern
Datenschutzvorgaben es zulassen. Wer strikt lokal bleiben muss, investiert in méglichst viel RAM (64 GB+)
und setzt auf MoE-Modelle wie gwen3-coder:30b.

Die Einrichtung ist mit Ollama in unter zehn Minuten erledigt: installieren, ein Modell laden, in Xcode =
Settings — Intelligence = Add Provider = Locally Hosted Model mit Port 11434 verbinden — bereits mit
dem heute verfligbaren Xcode 26 (Kapitel 5.1). Fir terminalgestiitzte, mehrdateilibergreifende Aufgaben
erganzt OpenCode (Kapitel 8) denselben lokalen Ollama-Server um einen zweiten Zugangsweg.
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17. Die komplette Kette auf einen Blick

Was du mit deiner lokalen KI machen kannst
qwen3-coder:30b

vollsténdig lokal « privat « schnell « ohne Cloud

Code schreiben & ergénzen Ld Fehler finden & beheben
+ Funktionen, Klassen, Strukturen « Bugs analysieren
+ Boilerplate Code generieren Ollama > OpenCode « Ursachen finden
+ Komplette Dateien erstellen Lo} http:/flocalhost: 11434 P Al Coding Agent « Lésungen vorschiagen
+ Intelligente Autovervollstéindigung

- Edge Cases erkennen

Code verstehen & erklaren

Nt

« Komplexen Code erkléren
« Zusammenhinge verstehen
« Funktionsweise beschreiben

- Testfalle vorschlagen
« Kommentare & Dokumentation

= Mock Daten erstellen

|
1 L[] 1auft auf deinem Mac
A~

I—, nutzt I
\ (Iokal) /’
qwen3 coder 30b A Tests erstellen
- Unit Tests schreiben
ee— Lokales Coding-Modell — - Ul Tests generieren

R

*=] Refactoring & Verbesserung

: m Dokumentation & Kommentare
¥ . ode optimieren O Ideen & Lésungen € erminal & shell Hite B Texte & Inhalte N i
+ Struktur verbessem - Architektur verschlagen « Befehle erkliren « Texte umschreiben - README md erstellen
+Cypliiate antfernany - Design Patterns empfehlen - Shipte erstellen - 2Zusammenfassen + API Dokumentation
FMogames SWIUSwIftD] amwenden - Alternativen aufzeigen - Git Workflows unterstitzen « Ubersetzen + Inline-Kommentare binzufigen
- Best Practices anwenden + Build & Run Befehle + Technische Inhalte generieren

Vollsténdig lokal Perfekt flr Deine Vorteile
’ ' Schnell & reaktionsschnell
D a @ . & O ® ' Kein Abo, keine laufenden Kosten
-_— = ' Funktioniert offline
Keine Cloud  Privat & sicher  Keine Datentbertragung 108/ macOS Swift / Swiftul Open Source Indie Lernen & + Volle Kontrolle iber deine Daten
Entwicklung Projekte Projekte Entwickler Experimentieren ' Maximale Privatsphéire

Die komplette Kette: Was kann ich mit lokaler KI machen?

Apple-Silicon-Mac (unified memory)

v

Ollama-Server (Modell-Engine, lokal, Port 11434)
— GUI-Provider in Xcode 26/27 (Kapitel 5)
I— Foundation-Models-Framework, programmatisch (Kapitel 6)
|— MCP-Werkzeug innerhalb eines Agenten-Workflows (Kapitel 7)
L oOpenCode / Aider, eigenstandiger Terminal-Agent (Kapitel 8)

v

Aufgabe: Vervollstandigung - Erkldrung - Bugfix - Refactoring
Automatisierung

v

Ergebnis im Xcode-Projekt (Diff, Preview, Testlauf, Datei-Anderung)

Alle vier Zugangswege greifen auf denselben Ollama-Server zuriick — die Wabhl richtet sich nach der
Aufgabe. Unabhangig vom gewahlten Weg landet das Ergebnis immer an derselben Stelle: im Xcode-
Projekt auf der Festplatte, egal ob liber Xcode selbst als Diff/Preview/Testlauf sichtbar oder (iber
OpenCode/Aider als direkte Dateidnderung, die Xcode automatisch ibernimmt.
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18. Apple-Fahrplan: bestatigt vs. erwartet

Apple veroffentlicht keine offizielle Produkt-Roadmap fiir kommende Xcode-Versionen — alles unten
Stehende stiitzt sich entweder auf bereits ausgelieferte Beta-Versionen (Fakten) oder auf den bekannten,
wiederkehrenden Beta-Rhythmus friiherer Jahre (Muster, keine Ankiindigung). Es werden bewusst keine
Gerlichte oder Leaks zu Funktionen wiedergegeben, die Apple nicht selbst bestatigt hat.

Was bereits bestitigt und ausgeliefert ist (Stand Beta 3, Juli 2026):

* Beta1(09.06.2026, WWDC26): Coding Agents (Claude, Codex, seit Beta 1 bereits inkl. Gemini als
Multi-Provider), Device Hub, einheitliches Foundation-Models-Framework, Plugin-System, MCP nativ,
/plan-Kommando, Markdown-Canvas, Apple-eigene Agent Skills (u. a. Lokalisierung, UIKit-
Modernisierung), Foundation Models Instrument, Apple Silicon-only

e Beta 2 (22.06.2026): TestFlight-Unterstiitzung fiir mit Beta 2 gebaute Apps, weitere Detailkorrekturen
an den MCP-Werkzeugen

* Beta 3 (06.07.2026): dritte reguldre Beta im gewohnten rund zweiw6chigen Rhythmus, laut Apples
Release Notes primar Fehlerkorrekturen und API-Verfeinerungen

Was nach bisherigem Muster noch zu erwarten ist (kein Leak, sondern der tibliche Ablauf fritherer Beta-
Zyklen): In der Regel folgen bis zum Herbst weitere Betas, eine Release Candidate und die finale Version
parallel zum jahrlichen iOS-Release im September. Erfahrungsgemass werden in diesem Zeitraum vor
allem Stabilitat, Performance und Detailverhalten der bereits angekiindigten Funktionen nachgescharft —
grosse, bisher unangekiindigte Funktionen sind zu diesem spaten Zeitpunkt im Zyklus untypisch, aber
nicht ausgeschlossen.

Offene Fragen, die sich derzeit nicht zuverlidssig beantworten lassen: ob sich die genaue GUI-Fiihrung fir
lokale Modelle (,Locally Hosted Model" vs. ACP-Weg) bis zur finalen Version noch dndert; wie stabil die
Skill-Liste der Apple-eigenen Agenten bleibt (verschiedene Quellen nennen unterschiedliche Skill-Namen,
was fiir eine noch nicht endgliltig fixierte Beta-Funktion spricht); ob mcpbridge und die native Editor-
Integration des Claude-Agenten dauerhaft getrennte Mechanismen bleiben oder zusammengefiihrt
werden.

Fir belastbare Aussagen zur finalen Xcode-27-Version empfiehlt sich vor einer Grundsatzentscheidung
immer ein Blick in die aktuell installierte Beta sowie in Apples offizielle Release Notes.
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19. Quellenverzeichnis

* Xcode 27 Beta Release Notes — Apple Developer Documentation

¢ Apple Newsroom — Apple aids app development with new intelligence frameworks and advanced
tools (Juni 2026)

*  Xcode 26.3 unlocks the power of agentic coding — Apple Newsroom (Februar 2026)

* Apple's Xcode now supports the Claude Agent SDK — Anthropic

e Setting up coding intelligence — Apple Developer Documentation

e Use Custom Models in the New Xcode 26 Intelligence — Wendy Liga

¢ QOllama OpenAl Compatibility — offizielle Dokumentation

* OpenCode — Ollama-Integration, offizielle Dokumentation

* OpenCode — ACP-Unterstiitzung, offizielle Dokumentation

e Aider — Ollama-Integration, offizielle Dokumentation
¢ Aider — Watch-Mode, offizielle Dokumentation

*  Erganzend: interne Referenzdokumentation Tutorial-i0S27/XCode/xcode/xcode27 . md (streng
quellenbasiert nach Apple-Vorgaben, deckt Beta 1 ab)

Ergidnzende Quellen aus dem Faktencheck (Juli 2026):

*  Xcode 27 expands agentic coding toolset with Gemini integration — 9to5Mac
* Apple rolls out the third iOS 27, macOS 27 developer betas — Applelnsider
* Xcode 27 and Codex CLI: Connecting Apple's MCP Bridge — Codex Knowledge Base

*  Xcode 27 Agentic Coding: MCP, On-Device Al, Agent Skills Explained — byteiota
¢ Claude's 1 Million Context Window — Ubersicht 2026

¢ |ncrease effective context window 272000 = Codex Issue #9429 — GitHub
* OpenCode Review: Go CLI Terminal Coding Agent With 75+ Models — OpenAlToolsHub
e gwen3-coder-next — Ollama-Modellbibliothek

Hinweis: Community-Ranglisten und Blog-Benchmarks (Kapitel 10-11) sind keine offiziellen
Herstellerangaben und dndern sich mit jeder neuen Modellgeneration. Vor einer Grundsatzentscheidung
empfiehlt sich immer ein eigener Test mit dem Foundation Models Instrument (Kapitel 10) auf der
tatsachlich genutzten Hardware.
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https://ollama.com/library/qwen3-coder-next
https://www.openaitoolshub.org/en/blog/opencode-review-terminal-ai-coding
https://github.com/openai/codex/issues/9429
https://claudefa.st/blog/guide/mechanics/1m-context-ga
https://byteiota.com/xcode-27-agentic-coding-mcp-guide/
https://codex.danielvaughan.com/2026/06/11/xcode-27-codex-cli-mcp-bridge-apple-agentic-coding-ios-macos-development/
https://appleinsider.com/articles/26/07/06/apple-rolls-out-the-third-ios-27-macos-27-developer-betas
https://9to5mac.com/2026/06/10/xcode-27-expands-agentic-coding-toolset-with-gemini-integration/
https://aider.chat/docs/usage/watch.html
https://aider.chat/docs/llms/ollama.html
https://opencode.ai/docs/acp/
https://docs.ollama.com/integrations/opencode
https://docs.ollama.com/api/openai-compatibility
https://wendyliga.com/blog/xcode-26-custom-model/
https://developer.apple.com/documentation/xcode/setting-up-coding-intelligence
https://www.anthropic.com/news/apple-xcode-claude-agent-sdk
https://www.apple.com/newsroom/2026/02/xcode-26-point-3-unlocks-the-power-of-agentic-coding/
https://www.apple.com/newsroom/2026/06/apple-aids-app-development-with-new-intelligence-frameworks-and-advanced-tools/
https://www.apple.com/newsroom/2026/06/apple-aids-app-development-with-new-intelligence-frameworks-and-advanced-tools/
https://developer.apple.com/documentation/Xcode-Release-Notes/xcode-27-release-notes
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